MICRO ART STUDIO

SOMETHING SMALL FROM POLAND
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Ksiegarnia Vademecum & Micro Art Studio
ZAPRASZAJA NA:

Turniej Wolsung SSG , Starter”

Wolsung Steampunk Skirmish Game jest figurowq grq bitewnq. Uniwersum gry to magiczna
wersja XIX wieku, w ktérym wiktorianiskie damy i dZentelmeni przemierzajq mgliste miasto
Lyonesse, a tajemnicza magia przeplata sie z parowq technikq. Po ulicach mknq szybkie paromobile,
luksusowe parowce zapewniajq potqczenia z zamorskimi koloniami, a nieboskton przecinajq szlaki
majestatycznych sterowcéw. Magia, ramie w ramie z technikq, przynosi swiatu parowe golemy,
maszyny liczqce i potezne, zelazne smoki. Swiat Wolsunga jest petne wyzwan. W zakamarkach
miasta kryjq sie niezliczone tajemnice i niebezpieczenistwa, oraz.. bogactwo. Nigdy nie wiesz co
moze spotkac poszukiwacza przygdd za rogiem. Konflikty i intrygi wiszq nad miastem jak mgta. To
tutaj damy i dzentelmeni w swoich klubach prowadzq interesy i knujq intrygi. Tylko od Ciebie zalezy
do ktorego z klubéw lub organizacji wstqpisz.

Trudno znaleZ¢ bardziej interesujgce miejsce niz Lyonesse. Kazdy dzien przynosi cos nowego
i intrygujqcego, to tu jest stolica Imperium, wiesz, Ze to potega.

Miasto kontrastéw. Miasto cudéw. Miasto miast. Miasto we mgle.

1. Lokalizacja i czas:
Ksiegarni Vademecum Gdynia ul. Swietojariska 5-7, 25.09.2016. o godz. 12:00

2. WarunKki uczestnictwa:

W turnieju beda mogli bra¢ udziat gracze, ktérzy na miejscu zakupia figurki Wolsung SSG
dowolnej frakcji (starter firmy Micro Art. Studio w promocyjnej cenie + bonusy!). Gracze
ktory juz posiadajg swoje figurki rowniez moga wzig¢ udziat w turnieju.

3. Struktura wydarzenia:

25.09.2016r.: Rozgrywamy bitwy 1vs1, wedtug wczesniej ustalonego scenariusza na 2
bohateréw. Scenariusz: ,Otwarty konflikt” - punkt 11.

23.10.2016r.: Rozgrywamy dwie bitwy 1vs1, wedlug wczes$niej ustalonego scenariusza
na 2 i 3 bohateréw.

27.11.2016r.: Rozgrywamy bitwy 1vs1, wedlug wczes$niej ustalonego scenariusza na 4
bohateréw (3/4 z klubu +max 1 niezalezny). Bohaterowie niezalezni majg utatwienia w
scenariuszu. Rozpoczynamy pierwsza bitwe scenariuszy kampanii na 3 bohateréw.
11.12.2016r. Rozgrywamy drugg bitwe scenariuszy kampanii na 4 bohateréw. Bitwa
finatowa 1vs1. (Wybér najtadniejszego klubu - Tajne bezposrednie gtosowanie. Kazdy z
uczestnikow ma 1 gtos i nie moze oddac¢ go na siebie. W przypadku remisu gtos
decydujacy ma Sedzia Gtowny:.)

Zakonczenie turnieju i Nagrody!!

4. Rozpiski:

Gramy na zasady 2 Edycji Wolsung SSG z aktualnymi FAQ i Errata http://wolsung-
ssg.com/downloads oraz http://goo.gl/fKmipC.

Na evencie gramy jedna rozpiska sktadajaca sie z 2 (p6Zniej 3 i 4) bohateréw. Kazdy
gracz zobowigzany jest wybrac i przedstawi¢ organizatorowi 2 (p6zniej 3 i 4) bohaterow
jednego klubu: W doborze pomocnikéw obowigzuje catkowita dowolno$¢ w kazdej z gier
(mieszczaca sie w ramach zasad).


http://wolsung-ssg.com/downloads
http://wolsung-ssg.com/downloads
http://goo.gl/fKmipC

Gracze ktorzy przyjda z wlasnymi figurkami mogg gra¢ wszystkimi modelami firmy
Micro Art Studio, cho¢ w dobrym tonie bedzie uzy¢ zawartosci starteréow.

5. Zgloszenia:
Osoby chcace wzigé udziat w turnieju moga zgtasza¢ swdj udziat na miejscu w Ksiegarni
Vademecum (lub na email: norbert@microartstudio.com ). [lo§¢ miejsc ograniczona. (6-8)

7. Punktacja turnieju:

Po rozegraniu scenariusza gracze licza réznice w z dobytych punktach i przektadajg ja na
wynik wtasciwy wg nastepujacego przelicznika:

Opkt réznicy - 5: 5

1pkt r6znicy - 6 : 4

2pkt roznicy - 7 : 3

3pkt roznicy - 8 : 2

4pkt réznicy -9: 1

S5pkt roznicy - 10 : 0

Punkty bedg sumowane w kolejnych bitwach ligowych turnieju ,Starter”.

Dwie osoby ktéra zdobedzie najwiecej punktow w turnieju ,Starter” stocza bitwe
finatowa. Osoba ktora zdobedzie w catym turnieju najwiecej punktéw zostaje zwyciezca
turnieju.

6. Harmonogram:

Niedziela 23.10.2016r.

12:00 - 12:30 - zapisy oraz czas na zakupy

12:30 - 13:00 - pomoc w sktadaniu modeli przed bitwa, wyjasnianie zasad.
13:00 - 14:00 - Rozgrywamy pierwsza bitwe 1vs1 wedtug scenariusza nr 2.
14:00 - 15:00 - Rozgrywamy drugg bitwe 1vs1 wedtug scenariusza nr 3.
15:00 - ogtoszenie zwyciezcow

Harmonogram kolejnego spotkania bedzie opublikowany p6Znie;j.

Harmonogram kolejnego spotkania bedzie opublikowany po6Zniej.

8. Modele:

W turnieju mozna grac tylko modelami wyprodukowane przez Micro Art Studio.

W turnieju ,Starter” mozna gra¢ niepomalowanymi modelami zakupionymi na miejscu w
czasie turnieju.

Osoby przynoszace swoje modele musza miec je pomalowane.

9. Zasady zachowania:

Gracze przytapani na ewidentnym oszustwie (nieautoryzowana zmiana terenu, razgce
naruszenie zasad gry), przegrywaja automatycznie bitwe w ktérej oszukiwali.
Przytapanie na oszustwie po raz drugi skutkuje dyskwalifikacja.

Awanturowanie sie na turnieju grozi dyskwalifikacja.

10. Sedziowie:

Sedzia Gtéwny: Lukasz Perzanowski

Sedziowie: Przemystaw Lisowski, Szymon Znosko

0d decyzji sedziego i sedziego gtéwnego nie mozna sie odwotac.
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11. Scenariusze:

1. ,Otwarty Konflikt”

Cel gry:

 Kazdy gracz otwarcie wybiera Model Bohateréw i Pomocnikéw ze
swojego Klubu. Kazdy model Bohatera jest wart 2 Punkty Zwyciestwa.
Kazdy Model Pomocnika jest wart 1 Punkt Zwyciestwa.

» Konczac gre, kazdy Gracz otrzymuje Punkty

Zwyciestwa za kazdego zabitego Bohatera i Pomocnika przeciwnika.
Poczatek Gry: Licytacja Pierwszego Gracza zgodnie

z normalnymi zasadami.

Strefy Wystawienia: Wybierane, rozpoczynajac

od Pierwszego Gracza, zgodnie z normalnymi

zasadami.

Dlugos¢ Gry: Gra trwa 3 tury.

Wygrana: Wygrywa Gracz, ktéry zdobyt najwiecej

Punktow Zwyciestwa na koniec 3 tury.

2. "Przejac kontrole" (2 bohateréw)

Cele gry:

Kazdy gracz otwarcie wybiera Modele dw6ch Bohaterow i Pomocnikéw ze

swojego Klubu.

» Koniczac gre, kazdy Gracz otrzymuje Punkty Zwyciestwa za zabicie modelu przeciwnika
oraz za kontrole znacznikow. Kazdy Bohater aktywuje znacznik rzucajac 2k6, Pomocnik
rzucajac 1keé.

Przed Gra: gracze wystawiajg 2 aktywowane znaczniki (switch [3], wrogi model w
odlegtosci 3" odejmuje po 1 kosci kazdy do rzutu na aktywacje) po 9" od Srodka planszy.
Poczatek Gry: Licytacja Pierwszego Gracza zgodnie z normalnymi zasadami.

Strefy Wystawienia: Wybierane, rozpoczynajac od Pierwszego Gracza, zgodnie z
normalnymi

zasadami.

Dlugos¢ Gry: Gra trwa 3 tury.

Wygrana: Wygrywa Gracz, ktory zdobyt najwiecej Punktéw Zwyciestwa na koniec 3 tury.
Punkty zwyciestw przyznawane s3a na koniec kazdej tury w nastepujacy sposob:

Za kontrole znacznika - 2 pkt.

za zabicie pierwszego modelu w turze - 1 pkt.

3.."Pokerowa twarz" (3 bohateréw)
Cele gry:
Kazdy gracz otwarcie wybiera Modele trzech Bohateréw i Pomocnikéw ze
swojego Klubu.
» Konczac gre, kazdy Gracz otrzymuje Punkty Zwyciestwa za zabicie modelu przeciwnika:
Przed Gra: Gracze wybierajg bohateréw ktory beda celem. Cele wybiera sie w
nastepujacy sposob.
1) Kazdy z Graczy wybiera bohatera ktéry nie bedzie celem.
2) Nastepnie obaj Gracze wybieraja rownoczes$nie ktory z pozostatych bohaterow
bedzie celem, do wyeliminowania przez przeciwnika.
Poczatek Gry: Licytacja Pierwszego Gracza zgodnie z normalnymi zasadami.
Strefy Wystawienia: Wybierane przez Pierwszego Gracza, zgodnie Z normalnymi
zasadami.
Dlugosc Gry: Gra trwa 3 tury.



Wygrana: Wygrywa Gracz, ktéry zdobyt najwiecej Punktéw Zwyciestwa na koniec 3 tury.
Punkty zwyciestw przyznawane sg koniec gry w nastepujacy sposob:

Za zabicie bohatera ktory jest celem - 5 pkt.

Za zabicie kazdego bohatera ktdry nie jest celem - 2 pkt.

Za zabicie kazdego pomocnika - 1 pkt.

Za zabicie pierwszego modelu w grze - 1 pkt.



